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Czes¢!

Zin, ktory trzymasz w rekach, zostat wydany z okazji drugiej edydji
SzlamFestu. W ramach naszego festiwalu kultury smieciowe)

I popularnej odbywa sie tez pigta edycja Ziotych Kurczakow.

To jedyne nagrody dia polskiego komiksu niezaleznego

I jedyne sensowne nagrody komiksowe w tym Kraju

(to nie jest moje widzimisie ani inne ura-bura, tylko fakt).
Pomyslelismy wiec, ze fajnie bedzie zrobic zina.

Szlom. Zin. Szlamzin. Proste.

Nie chcielismy, zeby to byto artystowskie pitu-pitu, tylko cos,

CO bedzie mozna poczytac w ubikagji, w autobusie, albo

w kolejce do dentysty. Jarek Kowal (to on wymyslit festiwall,

ja wymyslitem nazwe) przeprowadzit wywiady i napisat o filmie,
ktory powinniscie obejrzec choc raz. Odpusccie bezmysine
skakanie po Netfliksie i postawcie na bezmysine kino
zerobudzetowe. Nizej podpisany sptodzit opowiadanie
(niestety ptodzi ich coraz wiecej), pieknie zilustrowane przez
Zavke. Sg tez komiksy autorstwa czotowych mtodych tworcow.
Zaktadam, ze Melon jest mtody.

Nie ma numeracji na oktadce.

Nie ma stopki redakeyjne).

Nie ma biogramow i tekstow o tym, jacy fajni sg autorzy
oraz rozmowcy.

Wiekszosc czytelnikow o tym wie, pozostali sg
wystarczajgco rzutcy, zeby uzyc internetu.

Jest za to profesjonalny sktad - dzieto tukasza Mazura,
ktory jest tez jednym z gosci SzlamFestu 2.

Ufff. Nie potrafie pisac wstepow, wiec wyliczytem co jest,
a czego nie ma.

Naktad to 200 egzemplarzy.
Dzieki za wsparcie!

tukasz Kowalczuk
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(o] Jc 4.\ Krzystof Hain

facebook.com/k.hain.art

KASIA NIEMCZYK wywiad

instagram.com/kate.niemczyk

WALKA WIECZORU

OPOWIADANIE tukasz Kowalczuk
lukaszkowalczuk.com
ILUSTRACJA Zavka

behance.net/ZAVKA

DEADLY PREY

TEKST Jarostaw Kowal
facebook.com/
zlyczlowiekjaroslawkowal

ILUSTRACJA tukasz Kowalczuk
lukaszkowalczuk.com

sucHARPG Anna Krzton

anna.krzton.com

DUNGEON DEGENERATES

Krzystof Hain
facebook.com/k.hain.art

NIGHTRUNS87?7 wywiad

facebook.com/
WilliamMalcolmNightrun87

MELON sziam kiwi

facebook.com/tenmelon
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PATRZCIE
DZIENCZYNY...

ALE Z NIED

JEJ STARZY MUSZA BYC MEGA
BIEDNI, ZE GRA NA TED CEGLE.

NADAJE SIE DO ROBIENIA

CO NIE? ZAELOZE Sig,
ZE TEN GRAT NIE

CHODZCIE

CZASU NA TA, WIESNIARE; .

LASKI, SZKODA M|
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KASIA
NIEMCZYK

Jarostaw Kowal: Wszyscy nas pytaja, dlacze-

go ,,szlam”, a z czym kojarzy sie on tobie?
Kasia Niemczyk: Od przeczytania ,Har-
ry’ego Pottera” stowo ,,szlam” kojarzy mi
sie juz wytacznie z przezwiskiem ,,szlama”.

Poza komiksami, bedziemy mieli retro-gry
komputerowe i konsolowe, wrestling, kon-
cert synthwave’owy i pokaz filmu z czasow
swietnosci kaset VHS. Jakby$ uszerego-
wata, co z tego jest dla ciebie najbardziej
interesujace, a co najmniej?
Gry retro na pierwszym miejscu, bo wy-
chowywatam sie na grach z lat 80. i 90.;
wrestling na drugim, bo nigdy nie wid-
ziatam wrestlingu na zywo i jestem cieka-
wa. Do filmoéw z czasow Swietnosci VHS
jakos nie mam szczegdlnego sentymentu,
a na koncerty raczej sporadycznie chodze,
choc jak kazdy uwielbiam stucha¢ muzyki.

Rysowanie komikséw to dobra zabawa...
a przynajmniej tak myslatem, dopdki nie
poznatem ,,komiksiarzy”, ktoérzy nie tworza
wytacznie dla zabawy. Stata wspétpraca
z wydawnictwem, ktore co miesiac publiku-
je nowy zeszyt nie wyglada juz tak rézowo,
bo nie wazne, czy choroba, czy brak inspi-
racji, czy po prostu potrzeba chwilowego
lenistwa — rysunki musza by¢ gotowe.
Zdarzyto sie, ze miatas tego dosy¢?

Caty czas i nie dotyczy to wytacznie pracy
nad komiksami, ale w branzy kreatywnej
ogolnie. Czasami wszystko idzie super
sprawnie, a czasami po prostu nie ma sie
dnia i nic nie wychodzi. Najbardziej lubie
ten moment, kiedy praca jest juz skonczo-
na i to niezaleznie od tego, czy jest to pra-
ca komercyjna, czy rzecz prywatna.

Jak to wygladato na przyktad przy pracy nad

,»Mockingbird”? Dostawatas od razu scenar-

iusz kilku zeszytow i mogtas pracowac

z duzym wyprzedzeniem czy materiaty po-

jawiaty sie tydzien po tygodniu i trzeba byto

pracowac nad nimi na szybko?
»Mockingbird” wychodzita co miesiac —
w tym tempie trudno by byto pracowad
,na zas”, takze scenariusze otrzymywatam
na biezaco.

Przyznam, Zze Mockingbird to postac, o kto-
rej nie wiem prawie nic i wydaje mi sie, ze nie
jestem w tym odosobniony. Miata$ sporo do
nadrobienia przed przystapieniem do pracy
nad rysunkami?
Poczytatam z grubsza, kim jest ta postac,
ale w zasadzie nikt ode mnie nie wymagat
jakiej$ super jej znajomosci. To byta
bardziej rola Chelsea, ktora pisata scenar-
iusz, a i tak w zasadzie byto to jej spojrze-
nie na te postac, a nie proba jak najwier-
niejszego podazania za tym co juz byto.




Byto przykro, kiedy tytut zostat skasowany?
| tak, i nie. Pracowatam ze swietnymi
ludzmi nad super projektem, ale gdyby
seria trwata dtuzej, to pewnie bym sie nig
zmeczyta. Nie chciatabym pracowac nad
jedna historig latami, ciekawiej jest co
jaki$ czas podejmowac nowy temat.

Wyczytatem gdzies$, ze zdecydowanie wolisz

rysowac kobiety niz mezczyzn. Co jest z na-

mi nie w porzadku?
Nic [$miech]. W moim przypadku jest to
gtownie zwigzane z utozsamieniem sie
w jakis sposob z postaciag — wole rysowac
kobiety, a w gry gra¢ zenskimi bohaterka-
mi, jesli jest taka mozliwos¢, bo jestem
w stanie lepiej sie w nie wczué. Jest sporo
ilustratorow i ilustratorek, ktore wola ryso-
wac postaci konkretnej ptci — bez reguty —
a ta druga srednio im podchodzi i nie ma
to nic wspolnego z jakimis szczegdlnymi
preferencjami w zyciu.

Coraz rzadziej, ale jednak wciaz komiks czy
wszystkie inne rozrywki, jakie proponuje-
my na Szlamie postrzegane sa jako typowo
meskie. Spotkaty cie kiedy$ nieprzyjemne
sytuacje z powodu twoich nerdowych zainte-
resowan czy pracy jaka wykonujesz?
Za matolata ze dwa razy nie zostatam
potraktowana serio przez innego dzie-
ciaka przed rundka w , Tekkena”, ale ze
konczyto sie moja wygrana, to trudno
tu mowic o szczegoblnej nieprzyjemnosci,
skoro skutkiem byta podwdjna satysfakcja
[Smiech]. W dorostym zyciu nie trafiajg mi
sie takie sytuacje, ale znam je z opowia-
dan kolezanek. Sama nie postrzegam zain-
teresowan pod katem przypisania do ptci,
to bez sensu, wszystko jest dla ludzi.

Zupetnie inng kwestia, jaka potrafi wzbudzi¢
kontrowersje jest manga. Od lat pozostaje
dla mnie zagadka, dlaczego fani komiksow
japonskich i fani wszystkich innych komik-
sOw czesto za soba nie przepadaja. Na moim
regale stoja obok siebie ,,One-Punch Man”,

»Dylan Dog”, ,,Bedziesz smazy¢ sie w piekle”
i,,Punisher Max” — wszystkie cenie tak samo.
Jako twérczyni zwigzana i z manga, i z ko-
miksem ,,superbohaterskim” wiesz, skad sie
to moze bra¢?
Nie mam pojecia ale niektorzy ,fani”
potrafig zachowywac sie wyjatkowo niera-
cjonalnie w jakim$ dziwnym przekonaniu
o wtasnej wyzszosci i nizszosci fanow
czego$ innego lub nawet tego samego.
W ogéle dziwi mnie, jak ogromna wage
niektorzy ludzie przywiazuja do popkul-
tury, tak, ze sa w stanie zachowywac sie
agresywnie w stosunku do innych — czy to
do innych fandéw, czy do samych tworcow.
Nawet jesli to tylko agresja werbalna, nie
majaca nic wspolnego ze zdrowa, kultural-
na krytyka oczywiscie. Trudno mi powie-
dzie¢, skad w ludziach te negatywne
emocje.

Japonczycy raczej nie bawia sie w tworze-

nie rozlegtych uniwerséw i crossoverow

przeroéznych postaci, ale gdyby$ miata okaz-

je tworzyc¢ rysunki do dowolnego, nawet juz

zakonczonego tytutu, jaki bys wybrata?
Trudne pytanie, ale chyba ,,Sailor Moon”,
bo kocham ,,Sailor Moon”. Choc¢ ciezko mi
sobie wyobrazi¢ inny styl do tej historii
niz juz ustanowiony przez mangi Naoko
Takeuchi i anime.

Podejrzewam, ze profesorowie od anatomii
na Akademii Sztuk Pieknych nie byliby
zachwyceni ani ksztattami Mockingbird, ani
dowolnej postaci z mangi. Studia na takim
kierunku sa pomocne dla kogos, kto mysli
o tworzeniu komiksow?
Nie, na pewno nie we Wroctawiu. Lepiej
ten czas przeznaczyc¢ na samodzielna nauke
lub jaka$ naprawde dobra szkote prywat-
na — niektére organizuja kursy interneto-
we i nie trzeba jechac¢ na drugi koniec
Swiata, zeby uszczknac wiedzy od najlep-
szych w tej dziedzinie. Podobno $wietna
jest szkota komiksu w Rzymie.



Odrobine znam to srodowisko — przynaj-
mniej w Trojmiescie — i wiem, ze tres¢ nie
jest w nim szczegélnie ceniona, predzej
forma, a zwtaszcza forma abstrakcyjna.
Miatas z tym kiedy$ problemu?
Nigdy, moéj najwiekszy problem z ASP to
brak przekazywania przydatnej, konkret-
nej wiedzy, najlepiej przez mtoda kadre,
aktywna zawodowo. Natomiast bardzo
ciezko tam nie zaliczy¢ przedmiotu jesli
robi sie cokolwiek. Przygode z ASP w ogole
wspominam pozytywnie ale niestety nie
merytorycznie.

Planujesz narysowac co$ wedtug wtasnego

scenariusza?
Nic powaznego, nie jestem pisarka i zosta-
wie to ludziom, ktorzy znaja sie na swoim
fachu. Mam w planach bardziej autorski
komiks, oczywiscie z profesjonalnym sce-
narzysta, ale wolatabym zachowac szcze-
goty w tajemnicy dopdki sam komiks nie
powstanie.

To na koniec zapytam jeszcze, jak bardzo
irytuje cie pytania o wspétprace z Marvelem?
Dosy¢ [$miech].




POWIADAN LUKASZ KOWALCZUK

WALKA
WIECZORU

— Paaanie i Panooowie... Oto El Viajero, wschodzaca gwiazda zapasow z Guadalajary!

Przybysz przeszedt przez kurtyne. Stanat w swietle reflektora, rozejrzat sie bez pospie-
chu, po czym zaczat spacer w kierunku ringu. W walce wieczoru miat zmierzyc¢ sie z lokal-
nym herosem. Nie spodziewat sie mitego powitania ze strony publicznosci. Nie pierwszy
raz zamierzat zdetronizowa¢ matomiasteczkowego krola. Fani robili z reguty wszystko,
zeby zniecheci¢ przeciwnika, tymczasem na El Viajero nie zwracano wiekszej uwagi.
Nie poleciato w jego kierunku jedzenie, nie ustyszat obelg, nawet go nie opluto.
Wygladat jak Amerykanin. Byt wysokim, poteznie zbudowanym blondynem. Nie nosit maski.
To powinno wzbudzi¢ jakas reakcje. Ludzie z Santa Lagartija zachowywali sie normalnie
w trakcie poprzednich pojedynkow. Czyzby to byt ich patent na onieSmielenie preten-
denta? El Viajero wszedt na ring, zostat ponownie przedstawiony przez konferansjera,
pocatowat swoje bicepsy i pozdrowit publicznos¢. Tuz przed walka skupiat sie na jednej
rzeczy lub osobie. Tym razem jego wybor padt na prowadzacego gale.

Enrique byt konferansjerem, jakich wielu. Niski, z lekka nadwaga i wyrazna tysina, wzbu-
dzat sympatie oraz szacunek. Zapowiadat wszystkich zawodnikéw z taka sama powaga
i bez emocji, nie opowiadajac sie po zadnej stronie. Spojrzat El Viajero prosto w oczy
i pod jego zadbanym wasem ukazat sie przerazajacy usmiech. Nie miat co drugiego zeba.
Te, ktore jeszcze tkwity w dzigstach, byty wyszczerbione niczym tulipany z rozbitych
butelek. Mtody zapasnik zaczat zatowac wycieczki do Santa Lagartija po raz pierwszy.
Plan ewakuacji musiat jednak poczekac, bo sale wypetnit nieludzki krzyk. To Enrique
przybrat poze telewizyjnego kaznodziei i zaczat zapowiadac przeciwnika.

— Paaanie i Panooowie... Przed wami Niepokonany, Nieustraszony, Nieustepliwy,
Przebiegty, Piekielny Wtadca Santa Lagartija, Elll Pooossseidooo! — nie byto mowy
o bezstronnosci, konferansjer upadt na kolana i nie wywotywat zwyktego zapasnika,
tylko swojego idola.

Podrozujac i walczac od czterech lat, El Viajero popadt w rutyne. Nie odrobit pracy
domowej, nie zebrat informacji o rywalu. Spytat kilku starszych kolegow, ale ci nic nie
wiedzieli, wiec nie szukat dalej. Opieszatos¢ mogta go teraz sporo kosztowac.

Miejscowi chyba pomylili dyscypliny sportu, bo zaptonety race. Nikt juz nie ukrywat
wrogich zamiaréw wobec goscia. El Viajero w ostatniej chwili uniknat rakiety rzuconej



w jego kierunku, druga trafita go w plecy. Oparzenie do kolekcji. Zachowat zimna krew.
,,Chciates reakcji to ja masz, bywato gorzej” — zaczat truchtaé w ringu i odbijac sie od
lin. Ruchomy cel byt trudniejszym zadaniem dla tubylcow.

Na sale wkroczyt El Poseido i rozpetato sie piekto. Chaotyczny ryk przerodzit sie po chwili
w co$ przypominajacego hymn, ale El Viajero nie byt w stanie rozpoznac stow tej
strasznej piesni. Wtadca Santa Lagartija przeskoczyt przez liny. Nie biorac przy tym roz-
biegu ani nie stajac na krawedzi ringu! El Viajero nie przypominat sobie, zeby ktos sta-
wiat z tamtej strony trampoline. Nie przypominat tez sobie rownie brzydkiego przeciw-
nika. Stat przed nim mezczyzna mierzacy niewiele ponad pottora metra wzrostu. Jego
ciato wygladato jak groteskowa mapa. Sino-zielonkawa skore pokrywaty wysepki siwie-
jacych wtosow, zylaki tworzyty pasma gorskie, a blizny przypominaty o najwazniejszych
bitwach. El Poseido byt wyposazony w zapasnicze minimum. Jego buty, spodenki i maska
byty proste. Wygladaty na bardzo stare, jednoczesnie zachowaty kolor krwistej czerwie-
ni. Oczy i usta upiornego zapasnika byty zastoniete czarna siatka i byt to jedyny element
stroju w innym kolorze. El Viajero wolat mierzy¢ sie z zawodnikami, ktorzy ubierali sie
krzykliwie. Kostiumy dodawaty im animuszu, a to oznaczato ze nie byli tak mocni, jak
twierdzili. Ten tutaj nalezat do typu ,,Maty, ale wariat”, byt na pewno szybki, wygladat
na nieobliczalnego. Mozliwe, ze ukryt bron. Brzydal czy nie, to nie bedzie trwato dtugo.
Miedzy adwersarzy, na kolanach, wslizgnat sie Enrique. Sktonit sie i, nie patrzac w gore,
podat mikrofon prawdziwemu gospodarzowi.

— Nedzniku, ktory udaje gringo! Rozpowiadasz, ze sciagniesz mi maske i zakonczysz
moje rzady! Spotka cie kara! — ,,Gringo” nie wiedziat, czy charkliwy gtos zabrzmiat w
gtosnikach czy w jego gtowie. Faktycznie, twierdzit ze Sciagnie maske przeciwnikowi.
To byto czescia gry.

Publika zawyta. Gong. A moze to byty dzwony? Nagle El Viajero uswiadomit sobie, ze
na ringu nie byto sedziego! Rozejrzat sie. Arbiter siedziat w pierwszym rzedzie i popijat
piwo, szczerzac sie rownie paskudnie, co konfenansjer. El Poseido wykorzystat te chwile
nieuwagi. Nie byto podchoddw, probnych chwytéw, sitowania sie. Zadnej zapasniczej gry
wstepnej. Na El Viajero spadt grad cioséw. Po minucie jego ramiona i klatka piersiowa
krwawity od zadrapan. Wreszcie mtodszemu zapasnikowi udato sie zablokowac jedno
ze wsciektych uderzen. El Viajero otrzasnat sie z szoku, ztapat rywala za rece, obrdcit
go i popchnat na liny. Chciat uderzy¢ El Poseido obunoz, kiedy ten odbije sie od lin,



potem dopas¢ matego diabta w parterze i zakonczyc¢ jak najszybciej walke. Pretendent
obliczyt odlegtos¢, wyskoczyt i wtedy stato sie cos niezwyktego. El Poseido nienaturalnie
sie zgarbit i uniknat ciosu, a kiedy byt pod lecacym ELl Viajero, wyprostowat sie i wyrzucit
wiekszego przeciwnika za liny!

Barierki rozsypaty sie pod impetem uderzenia. Ludzie, ktorzy stali najblizej zaczeli
natychmiast oktadac lezacego zapasnika. El Viajero wstat i odepchnat najbardziej krew-
kiego widza tak, ze ten przetoczyt sie po posadzce i zatrzymat na stoisku z przekaskami.
To na chwile uspokoito miejscowych. Ttum powstrzymat sie od rekoczynéw, ale nadal
falowat wokot ,,Gringo”. Kakofonia, ztozona z wycia, bluzgéw i wybuchajacych fajer-
werkow, byta nie do zniesienia.

— Wracaj tu, jeszcze z Toba nie skonczytem, Gringo! — grzmiat z ringu El Poseido.

,» 10 najsilniejszy i najszybszy skurczybyk jakiego spotkatem, dlaczego nic o nim nie
styszatem?” — El Viajero analizowat pospiesznie sytuacje, wdrapujac sie na ring. ,,Pewnie
nikt nie przezyt, zeby o nim opowiedzie¢.” — dodat w myslach, kiedy na jego gtowie
wyladowat czerwony but. Kolejny kopniak trafit El Viajero w brzuch. To co nastapito po-
tem, nie byto wyréwnana walka. El Poseido nieustannie atakowat, a El Viajero rozpacz-
liwie sie bronit. Gospodarz nie pozwolit na zatozenie dzwigni, sam tez nie prébowat ich
zaktadac. Kopat i uderzat. Stojac, wyskakujac, zeskakujac, turlajac sie. Tak, jakby chciat
pokazac kazdy sposob zadania ciosu.

— Uderz! Oddaj! Ty! Parszywa! Podrdobko! Jankesa! — El Poseido wykrzykiwat stowo przy
kazdym ciosie. Tak minat najdtuzszy kwadrans w zyciu El Viajero, ktory zauwazyt,
Ze agresor robi coraz dtuzsze pauzy. Ciosy, cho¢ nadal silne, mozna byto jakos$ wytrzy-
mac. ,,Meczysz sie staruszku” — pomyslat El Viajero i prawie sie usmiechnat.

Wtadca Santa Lagartija obijat dalej przybysza, przygotowujac wiwatujacych poddanych
na wielki finat. Kopniakiem z potobrotu postat El Viajero na deski, po czym podniost do
gory znokautowanego ,,Gringo”. Uniesiony zapasnik byt demonstrowany niczym kawat
miesa, ktore lada chwila wyladuje na patelni.

— Ukorz sie gtupcze, a moze skrdce twoje cierpienia! — El Poseido syknat do trzyma-
nego nad gtowa przeciwnika.

— Btagam, daj mi... chwile... do namystu... — wyjeczat El Viajero.

— Nie bedziesz mi stawiat warunkow, bekarcie! — El Poseido byt coraz bardziej
zdenerwowany.




— Minuta... nie zrobi ci przeciez... réznicy... — mowienie ze ztamanym nosem i wybitymi
zebami byto dla El Viajero jeszcze trudniejsze niz przyjmowanie ciosow.

— Kurwa Twoja Mac! Poddaj sie i umrzesz szybko! — wrzasnat El Poseido poirytowanym
gtosem, zupetnie innym od ztowieszczego charkotu, ktorego uzywat dotychczas.

Noga demonicznego wojownika zachwiata sie pod ciezarem wroga, ktory czekat tylko
na ten moment. El Poseido zostat trafiony pieta w sam srodek maski, El Viajero spadt
na niego i zaczat bombardowac piesciami tak, jakby oddawat zaabsorbowane wczesniej
ciosy. Sytuacja na ringu zmienita sie diametralnie. To musiato byc nie lada zaskoczenie
dla publicznosci. Na sali zrobito sie ciszej, o dziwo w kierunku ringu nie poleciat zaden
przedmiot. El Viajero nie zamierzat przedtuza¢ tego spektaklu. Postanowit powtorzyc
plan z poczatku walki, tylko troche go modyfikujac. Postawit ogtuszonego El Poseido na
srodku ringu, wziat rozbieg, odbit sie od lin, wyskoczyt i trafit przeciwnika obiema stopa-
mi w gtowe. To byt dropkick jak z obrazka.

Zapanowata konsternacja. El Viajero zastanawiat sie przez moment, czy nie wzia¢ nog za
pas, poki mieszkancy Santa Lagartija stoja bezczynnie z rozdziawionymi gebami. “Nie,
El Viajero...”

— ...zawsze dotrzymuje stowa! — pomyslat gtosno, cho¢ zabrzmiato to bardziej jak

agonalne stekniecie.
Czut jednoczesnie obrzydzenie i ulge, kiedy ukleknat przy lezacym bezwtadnie El Pose-
ido. ,,Zaraz sie okaze, ze to kolejna sztuczka” — pomyslat, ale siegnat po maske. Bez
problemu rozsznurowat mocowanie i zdjat materiat z gtowy pobitego rywala. Reka, pod-
niesiona w triumfalnym gescie, bolata jak wszyscy diabli, ale nie zwracat juz na to uwagi.
Miejscowi nadal stali w milczeniu. Wpatrywali sie w ring, ale znowu nie zwracali uwagi
na przybysza. El Viajero opuscit rece i odwrocit sie. Nigdy nie krzyczat tak gtosno, jak
teraz.

Pod maska El Poseido nie byto twarzy, tylko biata czaszka. Wydawata sie wpatrywac
w zwyciezce pustymi oczodotami, a odstoniete zeby wygladaty jak wykrzywione
w szyderczym usmiechu.

El Viajero przygladat sie czaszce przez chwile, po czym spojrzat na publicznos¢. Teraz
wzrok wszystkich byt skupiony na nim. Enrique wskazywat triumfatora palcem. El Viajero
wziat gteboki oddech, po czym zaczat zaktada¢ maske. Koniec ciszy. Piekto rozpetato sie
na jego czesc.

/m

N

S

&

{






|

>
)
e
e

* m "
e v, |
= Mot
Wi, Y
B _,,_“\_Vyn________ﬁ\\\\\m\

1

,/ ___§§\\
b =, R
g |



BRI jAROSLAW KOWAL

DEADLY PREY

TRZYDZIESTOLECIE LEGENDY KINA KLASY B

VHS — te trzy litery dla wielu sa zakleciem, ktére btyskawicznie przywotuje
nostalgie dawnych czasow. Wypozyczalnie kaset wideo byty wowczas swiatynia-
mi rozrywki, a Jean Claude Van-Damme, Michael Dudikoff czy Chuck Norris ich
kaptanami. Nie kazdego interesowata jednak rozrywka z wyzyn kina klasy B, dla
poszukiwaczy ekstremalnych wrazen liczyty sie tylko dolne potki regatéw, gdzie
przez lata na legende wyrastato ,,Deadly Prey” — dzisiaj pozycja kultowa, ktéra
wtasnie skonczyta trzydziesci lat.

Autorami jednego z najdorodniejszych pomnikéw kultury kiczu sa bracia Prior — rezyser
David oraz aktor Ted. Zaden z nich nie kryt gtdwnej inspiracji stojacej za najbardziej
krwawym obrazem, jaki wydato na kasetach wideo Hanna-Barbera Poland (to samo,
ktore dystrybuowato tasmy z misiem Yogi czy Pixie, Dixie i Panem Jinksem) — to miat by¢
,Rambo: Pierwsza krew”, ale brutalniejszy, bardziej bezwzgledny i nieznajacy litosci.
Po latach Ted Prior wspominat, ze od grania w filmach interesowata go bardziej kulturys-
tyka, ale gdy wracat z bratem z seansu klasyku Teda Kotcheffa, zrozumiat, ze stworzenie
czego$ podobnego nie moze byc¢ trudne. ,,Trzeba nam tylko lasu, spluw i ludzi” — jed-
nogtosnie uznali i wtasnie wtedy, w 1982 pojawit sie pierwszy pomyst na ,,Deadly Prey”.

Jak zrealizowac marzenie o imponujacym kinie akcji z budzetem na poziomie pigeciu pro-
cent wyptaty Sylvestra Stallone za role zmagajacego sie z zespotem stresu pourazowego
zotnierza? Priorowie nie zadawali sobie podobnych pytan, dla nich liczyto sie rozwiaza-
nie, a nie problem, czego dowiedli juz rok wczesniej w ,Killer Workout” — typowym
dla lat 80. slasherze o maniakalnym mordercy odbierajacym zycie wielbicielkom fitnes-
su przy uzyciu... agrafki. Jak w takim razie udato im sie wykorzystac ciezkie pojazdy
wojskowe na planie tak skromnej produkcji? Nic prostszego, po prostu zrealizowano
zdjecia na terenie kalifornijskiego The American Heritage Military Museum i skorzystano
ze stacjonujacego tam uzbrojenia. Bez poréwnania wiekszym wyzwaniem byto natomiast
napisanie zaskakujacego scenariusza.

,Deadly Prey” to zrodto wielu kultowych scen, od tej, gdzie gtowny bohater wytania sie
spod sterty lisci z wyszczerzonymi zebami po te, gdzie na pytanie ,,po co sie zaciagnates,
synu?” mtody wojak odpowiada: ,,Dla jaj”. David A. Prior miat jednak duze ambicje
i w juz mocno wyeksploatowanym swiecie ,,ztych” filmow akcji zamierzat stworzy¢ cos
nowego. Scena, ktora przeszta do historii zostata ta, gdzie porucznik Thornton zostaje
pozbawiony reki, a nastepnie zostaje nig zaatakowany. Wedtug stow rezysera: ,,Wpadtem



na ten pomyst, kiedy pisatem scenariusz. Chciatem zrobic¢ co$, czego nikt dotad nie
zrobit”. Rezultat jest fascynujacy w swojej dwoistosci — streszczenie fabuty skutkuje
stworzeniem wrazenia, jakoby byt to po prostu kolejny film peten wybuchow i testoster-
onu, sam seans zachwyca natomiast absurdalnoscia oraz przerysowaniem, przy ktorych
»Wojenny autobus” urasta do rangi dramatu wojennego na miare ,,Dunkierki”.

Dla braci Prior byt to moment przetomowy. Ted wtasnie wtedy odkryt swoje prawdziwe
powotanie: ,,Po raz pierwszy poczutem sie jak aktor — wspominat po latach. — Poczutem,
ze chce co$ zrobi¢ z moja postacia i jej relacjami. Kim jestem, czego chce, dlaczego tego
chce, jak to zdobede? Odkrywatem wszystkie te standardowe aktorskie rozterki, nad
ktorymi trzeba sie zastanowic, czytajac scenariusz. Nie zeby byto to widac w filmie, ale
miatem takie mysli w gtowie”. W naturalny sposob przemienit sie takze w nieoficjalnego
drugiego rezysera, co wynikato z doskonatego zrozumienia intencji brata, zanim jeszcze
zostaty zwerbalizowane. David doskonale potrafit rozmiesci¢ kamery, byt niezastgpiony
we wszelkich kwestiach technicznych, jednak w relacjach z obsada potrzebowat ,,ttu-
macza”, swoistego bosmana, ktory przekazywatby zatodze wytyczne kapitana. Fabio
Soldani, polski producent filméw klasy B, wspominat zreszta, ze mtodszy Prior zgodzit
sie petni¢ funkcje asystenta rezysera bez dodatkowego obcigzania budzetu przy pracach
nad sequelem... Tak, istnieje rowniez czes¢ druga, a w dodatku powstata w 2013 roku
z niemal identyczna obsada.

Historia drugiego zycia ,,Deadly Prey” jest zabawna, bo jak czesto bywa w podobnych
przypadkach, tworcy filmu nie mieli pojecia o gwattownym wzroscie popularnosci
ich — jak sadzili — zapomnianego dzieta. Byt jeden, jedyny wyjatek — s$rodowisko
gejowskie, w ktorym ociekajace potem migsnie Priora oraz jego opiete w dzinsowych
spodenkach posladki zyskaty rzesze fanéw juz dawno, dawno temu. Kiedy wiec aktor
niespodziewanie otrzymat zaproszenie na projekcje filmu, bez pardonu zapytat: ,,Stary,
czy chodzi o co$ gejowskiego? Jezeli tak, to i tak przyjade, nie mam z tym zadnego
problemu, chciatbym tylko wiedzie¢, czy moge zabra¢ syna”. Organizator wydarzenia
oniemiat ze zdziwienia, ale panowie szybko wyjasnili sytuacje i niedtugo pdzniej doszto
do seansu w samym sercu Hollywood.

»Zaparkowatem mojego minivana, wziatem dwoch syndw i poszliSmy wzdtuz ulicy —
wspomina tamten wieczor odtworca roli Mike’a Dantona. — Kolejka byta dtuga, jak na
premiere jakiego$ filmu, miata z pietnascie metrow dtugosci, po trzy osoby w rzedzie.
Przeszedtem obok niej, szukatem innego wejscia, bo bytem przekonany, ze rownolegle
odbywa sie inna projekcja. Wtedy spostrzegtem, ze ludzie szturchaja sie i spogladaja
na mnie. Od lat nie czutem takiego zainteresowania moja osoba”. Po powrocie do domu
Ted natychmiast skontaktowat sie z Davidem i opowiedziat mu o catej sytuacji. Pdzniej
pojawiaty sie kolejne zaproszenia na niszowe projekcje, az wreszcie bracia uznali, ze
stoi za nimi wystarczajaco potezna grupa fanéw, aby do tematu raz jeszcze powrdcic.

,,Obcy: Przymierze”, ,,Ghostbusters” z 2016 roku czy wtasciwie kazdy “Terminator” zre-
alizowany bez Jamesa Camerona odnosity kleski z prostej przyczyny — ich tworcy chcieli
realizowac wtasne wizje, nie baczac na oczekiwania fandw. Priorowie nie popetnili tego
btedu, ale nie potrafili rozstrzygnac, czy kluczem do sukcesu bedzie zart i autokaryka-
tura, czy potraktowanie kiczowatego scenariusza ze $miertelng powaga. Na spotkaniach
z widzami pytali o to wprost i oczywiscie jednogtosnie wygrata opcja druga. Tutaj
pojawia sie watek polski — Fabio Soldani to pseudonim posiadacza prawdopodobnie



najwiekszej kolekcji kaset VHS nad Wista, ale jego mitos¢ do kina akcji klasy B w pewnym
momencie wykroczyta poza samo zbieractwo. Za posrednictwem internetu poznat Davida
A. Priora, a po jakim$ czasie panowie podjeli decyzje o zaangazowaniu sie we wspolne
przedsiewziecie. Tak powstat horror ,,Night Claws” z Leilani Sarelle w jednej z gtdwnych
rol (wyboér nieprzypadkowy — wystapita takze w kultowych ,,Neonowych maniakach”,
ktore Soldani uwaza za szczytowe dokonanie filmu grozy).

Pomyst na kontynuacje ,,Deadly Prey” wyszedt z polskiej strony bardzo szybko, ale rezy-
ser twierdzit wowczas, ze tego typu rozrywka catkowicie wypalita sie i nie bedzie na nig
choc¢by minimalnego popytu. Dopiero wspominane projekcje i relacje Teda, naoczne-
go $wiadka popularnosci filmu z 1987 roku, przekonaty Davida do zmiany zdania. Prace
nad scenariuszem rozpoczety sie btyskawicznie, cho¢ byto to bardziej przepisywanie niz
pisanie od zera, poniewaz historia jest niemalze identyczna, rozni ja nieco starsza obsa-
da i drobne smaczki. Na planie ponownie pojawit sie David Campbell, czyli bezwzgledny
putkownik Hogan, a do petni szczescia brakowato jedynie Fritza Matthewsa, czyli wiel-
kiego jak ciezarowka porucznika Thorntona. Przypadek chciat jednak, ze dostownie kilka
tygodni po rozpoczeciu prac nad fabuta, aktor, ktory od poczatku lat 90. w zadnym
filmie nie zagrat, wystat e-maila do starszego Priora. Jego powrot mogtby wydawac sie
niemozliwy, w koncu stracit reke i zostat oskalpowany, ale Ted nie widziat w tym prob-
lemu — jednoreki zbir z potezna tysing idealnie pasowatby do konwencji. Ostatecznie
postawiono na inng klisze — ztego brata blizniaka.

,Nawet Sean Holton jest w tym filmie — wspomina Ted Prior. — Za kazdym razem, gdy
krecimy film albo strzela z broni, albo wysadza cos w powietrze, albo po prostu jest
w nim, a ja go zabijam. Zabitem go ze cztery razy w oryginalnym »Deadly Prey<«, po
prostu nie zdajecie sobie z tego sprawy. Jest taka scena, kiedy wynurzam sie z wody,
tapie kolesia i rzucam nim — to wtasnie on. Jest scena, gdzie podnosze kolesia i tamie
mu kregostup na drzewie - to tez on”. Mozna wiec smiato uznac, ze ,,Deadliest Prey” byto
nie tylko prezentem dla wielbicieli filmu, ale takze zlotem rodzinnym. Czy to dobry film?
Oczywiscie nie i tak przeciez miato by¢. Na pewno nigdy nie dorobi sie statusu poréwny-
walnego z oryginatem, ale jako ukton w kierunku wszystkich tych, ktorzy latami wspierali
Priorow sprawdza sie doskonale.

Po trzydziestu latach od premiery “Deadly Prey” wciaz cieszy sie ogromna popularnoscia.
Mozna by nawet uznac, ze jego stawa ma tendencje zwyzkowa. W sieci az roi sie od
gifow, wideo-recenzji, a nawet remiksow charakterystycznego motywu muzycznego,
ktory pojawia sie w filmie srednio co kwadrans. O popularnosci w Polsce najlepiej swiad-
cza natomiast internetowe aukcje, gdzie VHS z pierwsza czescia pojawia sie dos¢ rzad-
ko, ale zawsze cieszy sie duzym zainteresowaniem. Ostatnio za pojedynczy egzemplarz
trzeba byto zaptaci¢ ponad dwiescie piecdziesiat ztotych.

Co sprawia, ze ,,Deadly Prey” jest az tak wyjatkowe? To proste — znajdziecie tu wszystko,
co kojarzy sie wam z kiczem lat 80. w najczystszej, najszczerszej postaci; od migsniakow
z wtosami wyciagnietymi wprost z reklamy szamponu przez absurdalne, krwawe sceny
morderstw az po naturszczykéw grajacych aktorow, a nie swoje postacie.

Niewiele innych filméw tak dosadnie oddaje sens popularnego hasta ,tak zte, ze az
dobre”.
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CZEGO TY W SUMIE
OD NAS CHCESZ?

ZE WY NA PEWNO
PRZYIDZIECIE, BO
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RZECZY, TAK SAMO
JAK JA...
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DUNGEON
DEGENERATES

HAND OF DOOM

,Dungeon Degenerates” jest przygodowa gra planszowa stworzona i wydana
przez firme Goblinko z Portland w Stanach Zjednoczonych (jezeli o nich nie
styszeliscie, to polecam nadrobi¢ zalegtosci). Zostata sfinansowana dzieki Kick-
starterowi rok temu. Po miesigcach niecierpliwego czekania w konicu trafita
w moje rece. To, co znajduje sie w pudetku wyglada jak produkt rodem z alter-
natywnej rzeczywistosci, w ktorej lata 80. nigdy sie nie skonczyty, a wiekszos¢
populacji chodzi w podartych dzinsowych kurtkach i stucha Manilla Road.

Zasady zaprojektowat Eric Radey, natomiast neonowa oprawe graficzng stworzyt Sean
Aaberg. Wspierajac projekt nie wiedziatem, jak dobra bedzie sama gra i czy trafi w moje
gusta. Zakochatem sie natomiast w rysunkach Aaberga i po cichu liczytem, ze produkt
z tak niesamowitg oprawa graficzng nie moze by¢ zty. Wiem, nie powinno sie oceniaé
rzeczy po wygladzie, ale w tym przypadku byto warto.

Akcja gry rozgrywa sie w Wiirstreich, pokreconej krainie inspirowanej oldskulowym War-
hammerem, pulpa i heavy metalem. Gracze wcielaja sie w role wyrzutkow i awanturnikow,
ktorzy z roznych powodow popadli w konflikt z prawem (o co w Wiirstreich nie jest trudno).
Gnijacy za kratami bohaterowie przypadkiem otrzymuja szanse na ucieczke z wiezienia.
Czy z niej skorzystaja, to juz zalezy od graczy. Tymczasem nad pograniczem kroélestwa
krazy tytutowa Reka Zagtady, postaniec tajemniczego Nekromanty, szerzaca zto i wystep.

Hand of Doom moze sie wydac kolejna przygodowka, jakich wydano wiele. Bohaterowie
podrézuja po mapie wykonujac rozmaite zadania. Walcza z potworami i probuja opdznic¢
ogarniajaca Swiat zagtade. Format rozgrywki jest tutaj troche inny, niz w podobnych
produkcjach. Nacisk jest postawiony na rozgrywanie kampanii, czyli serii potaczonych ze
soba scenariuszy. Pokazna ksigzeczka z misjami dotaczona do gry to tak naprawde jedna,
rozbudowana kampania. Kazdy scenariusz mozna potraktowac jako zamknieta przygode,
ale to chyba nie jest optymalny sposob na zabawe. Serce rozgrywki to obserwowanie

rozwoju bohaterdw oraz swiata w kolejnych misjach kampanii, wszelkie trwate zmiany
przechodza bowiem do kolejnych scenariuszy.



Sama rozgrywka jest zaskakujaco ptynna, kiedy zrozumiemy juz podstawowe zasady.
Poczatkowy kontakt z instrukcja wymaga cierpliwosci. Chociaz po pierwszej partii wszy-
stko zaczyna sie uktadac w logiczna catos¢, duzo szczegotow i wyjatkow moze przyttaczac,
szczegoblnie mniej doswiadczonych graczy. Zasady sa na szczescie dobrze zorganizowane,
a do gry dotaczono tez przydatne karty referencyjne ze skrotem zasad. Chociaz ,,Dun-
geon Degenerates” odwotuje sie do dziedzictwa gier z lat 70 i 80., to gra nie sprawia
wrazenia anachronicznej. Probuje raczej, z dobrym skutkiem, taczy¢ stare z nowym.
Zawiera oczywiscie, jak na oldskulowa gre przystato, wiele szczegotow dodajacych tak-
tycznej gtebi. Gracze przyzwyczajeni do nowoczesnych planszowek uznaja pewnie Hand
of Doom za produkt niepotrzebnie skomplikowany i trudny, ale dla koneserow retro gier
produkt od Goblinko bedzie kompromisem miedzy tradycja a nowoczesnoscia. Zasady sa
dostepne za darmo na stronie dungeondegenerates.com.

Jedyna staboscia gry jest, moim zdaniem, jakos¢ komponentow. Ekipa z Goblinko wyko-
nata solidna robote z zasadami oraz projektem wizualnym, ale chinski producent nie
stanat na wysokosci zadania. Elementy nie sa tak wysokiej jakosci, jak na przyktad w
grach Fantasy Flight Games. Tragedii nie ma, sa niedociagniecia. Wypraski z zetonami
sprawiaja wrazenie niedocietych, co wymaga ostroznosci przy ich wybijaniu, jezeli nie
chcemy podrze¢ nadruku na elementach. W moim egzemplarzu elementy wtozono do pu-
detka zbyt szybko po wydrukowaniu, przez co plansza byta sklejona arkuszem zetonow.
Efekt: lekko podarta mapa. W pudetku brakowato tez dwoch kosci. Od gry za 70 dolarow
oczekuje troche wiecej.

Pomimo kilku wad (wysoka cena i niedostatki produkcyjne), ,,Dungeon Degenerates” jest
naprawde solidnym produktem. To gra skierowana do niszowego odbiorcy. Trzymacie
w rekach Szlamzin, istnieje wiec duza szansa, ze nalezycie do grona nielicznych, ktorzy
wtasnie takiej planszowki szukali. Ja z zakupu jestem zadowolony i mam dla was rade.
Jezeli po ujrzeniu szalonych grafik Aaberga wasze serce zabito szybciej, to radze nie
opierac sie zbyt dtugo i czym predzej wyruszyc z banda innych degeneratéw na przygode
do Wiirstreich.
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Jarostaw Kowal: Nie chce dorabiac¢ ideologii
do rozrywki, ale jak to sie dzieje, ze piosen-
ka dostaje tytut ,,Maniac Cop”? Ogladasz te
wszystkie dziwaczne sceny i nagle sptywa
na ciebie inspiracja czy masz juz gotowy
kawatek i szukasz na regale dobrego tytutu?
William Malcolm: To zalezy od kawatka.
Czasami zaczynam od tytutu, kiedy indziej
od melodii, tekstu, samego pomystu, a cza-
sami nie mam tytutu i rzeczywiscie szperam
po regatach, liczac na natchnienie. Z ,,Ma-
niac Cop” — z tego, co pamietam, a prace
nad nim zaczatem dos¢ dawno temu — byto
akurat tak, ze bardzo szybko wiedziatem,
0 czym ma by¢ ten utwor i faktycznie jest
zainspirowany filmami o Maniakalnym Gli-
niarzu. To nie jest seria idealna, nie jest
nawet moja ulubiona, ale kazdy powinien
przynajmniej raz w zyciu ja obejrzec.
Zaczatem ja oglada¢ w dobrym dla mnie
czasie i chciatem w ten sposob oddac hotd.

Zdradze nasze zakulisowe rozmowy — masz
francuskie wydanie z cata trylogia i mnéstwo
innych popkulturowych artefaktéw. Ja po-
woli zaczynam borykaé¢ sie z problemem
zmieniania pokoju w magazyn, masz podob-
nie?
Chyba az takiego problemu nie mam
[Smiech], ale pewnie tylko dlatego, ze nie-
dawno przechodzitem duza przeprowadz-
ke do mieszkania, ktore kupilismy z Zona.
Niestety duzo rzeczy musiatem zostawic
albo sie ich pozby¢. Nad niektorymi ubole-
wam, ale takie porzadki maja tez plusy.
W tej chwili skupiam sie przede wszystkim
na tym, zeby inwestowac w instrumenty
i rzeczy zwiazane z muzyka, mniej niz kie-
dys w figurki czy komiksy. Kolekcja ciagle
rosnie — wolniej, ale rosnie. Nie inwestuje

juz w gry, raczej w ptyty DVD czy Blue-
Ray’e, od czasu do czasu VHSy, ale na pew-
no masz ich duzo wiecej. Komiksy czesto
sprowadzam ze Stanow, co miesiac przycho-
dzi paczka.

Wybierasz gtownie klasyczne historie czy

$ledzisz tez nowosci?
Z niektérymi tytutami jestem w miare na
biezaco albo nawet bardzo na biezaco,
akilkarazy wrokuzamawiam starsze komik-
sy z Mile High Comics. To gtownie tytuty z lat
80.190., ten okres najbardziej mnie intere-
suje. Komiksy z lat 70. cigezko sie juz czy-
ta, mocno sig zestarzaty. Panele sa zupet-
nie inaczej rozktadane, jezyk jest zupet-
nie inny. Teraz nie ma juz w komiksach
»chmurek”, kiedy ktos mysli, inaczej sie
to rozwiazuje...

Swojego czasu prébowatem przebrnac przez
pierwszy rok Batmana, czyli koniec lat 30.
Jak daleko doszedtes?

Ze trzy zeszyty.
Brawo, bo ja chyba dwa i nie datem rady
dalej [$miech]. Pod wzgledem historycz-
nym jest to fascynujace i miatem ambitny
plan, zeby przeczyta¢ wszystko, od pier-
wszego do dziewiecsetnego czy jakos tak,
ale nie da sie. Poczatkowe zeszyty sa cie-
kawe, ale trudno sie je czyta i tak na-
prawde dopiero gdzies w potowie lat 70.
Batman zrobit sie interesujacy, bardziej
mroczny. Wszystko sie zmienito dzieki
Frankowi Millerowi i ,,The Dark Knight Re-
turns” albo Alanowi Moorowi i ,, The Killing
Joke”. Pozniej kazdy szedt tym tropem,
wiedzieli juz, ze to powinny by¢ mroczniej-
sze historie. Na biezaco jestem natomiast



wytacznie z duzymi wydarzeniami w $wie-
cie DC. Marvela od lat nie kupuje. Filmy
robig dobre, ale komiksy sg zbyt chaotycz-
ne, nie wiadomo, co si¢ tam dzieje.

Jako fan DC musisz przezywac¢ trudne
chwile, kiedy idziesz do kina.
[Smiech] Kiedys bardzo bym sie tym przej-
mowat. Pamietam, jak pierwszy raz za-
wiodtem sie na filmie z superbohaterami,
to byta trzecia czes¢ ,,X-Men”. Dwojka na
nasze czasy nie jest moze czyms$ niez-
wyktym, ale kiedy pojawita sie, byta
naprawde wyjatkowym i bardzo dobrym
filmem. W 2006, kiedy ,X-Men: Ostatni
bastion” wychodzit, wszyscy byli bardzo
podhype’owani i przez dtugi czas wmawia-
tem sobie, ze to byt dobry film, ale to nie
byt dobry film [$miech] i od tamtej pory
zaczatem inaczej patrzec¢ na tego rodzaju
produkcje. To, ze lubisz ten gatunek czy
te postacie nie znaczy, ze musisz kochac
wszystko, co jest z nimi zwigzane. Lubie
czyta¢ komiksy DC, choc¢ ich filmy sa pa-
skudne, ale nie jestem zawiedziony na
tyle, zeby martwic sie, co teraz z moimi
bohaterami. Czekam po prostu na te do-
bre filmy... ale troszke stracitem nadzie-
je [Smiech]. Rok temu rozmawialiSmy na
podobny temat. Jedynym filmem, jaki
naprawde chciatem, zeby dobrze wypadt
nie byt “Blade Runner”, bo rezyser byt
dobry, wiec wiedziatem, ze przynajmniej
wizualnie uda sie i rzeczywiscie tak byto.
To porzadny film. Liczytem natomiast na
nowego ,,0bcego”, ale znowu okazato sie,
ze nie nalezy spodziewac sie cudow, nawet
jezeli sprowadzaja z powrotem Ridleya
Scotta i wyglada na to, ze bedzie horro-
rowo, a trailer zapowiada co$ dobrego.
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Ten film ztamat mnie i bytem strasznie
smutny, kiedy wyszedtem z kina, wiec do
kolejnych wole podchodzi¢ z dystansem.
Jak przychodzi dobry film, to bardzo sie
ciesze, jak przychodzi zty, to ide dalej.

Czesto jest tak, ze ,niedzielni” odbiorcy
kina klasy B albo komiksow spodziewaja
sie na kazdym kroku trafia¢ na arcydzieta
kiczu pokroju na przyktad ,,Samurai Cop”
albo ,,Deadly Prey”, a faktycznie s to poje-
dyncze przypadki i trzeba przebrna¢ przez
mnoéstwo stabych, nuzacych pozycji, zeby
do nich dotrzec.
Sa rozne rodzaje widzow, a ja nie naleze do
tych, ktorzy potrafig spedzac¢ czas przed
naprawde ztym filmem i czerpa¢ z tego
rados¢. Mnie to meczy. Wiem, ze wszyscy
szaleja teraz na punkcie ,,The Room”, jest
mnostwo fanow, ktorzy ogladaja to dzie-
sigtki razy. Ja nie jestem natomiast w sta-
nie przebrnac przez ten film, bo az tak
niski poziom mnie nie kreci. Jezeli chodzi
z kolei o ,,Samurai Cop”, to bardzo lubig,
ale wszystko zalezy chyba od klimatu. Nie
jestem fanem podejscia ,to jest az tak
niekompetentne, ze musze to zobaczyc”.
Lubie jednak, kiedy cos$, co mozna nazwac
filmem, a wiele tych kultowych tytutow
dla mnie filmami nie jest. To sa jakies$
niepowiazane ze sobg obrazy, dziury w sce-
nariuszach i tyle.

Mam podobne odczucia, ,,The Room” obej-
rzatem przede wszystkim z poczucia obow-
iazku , jako fan ,,ztego” filmu, ale byta to dla
mnie tortura. Zupetnie innym doznaniem
jest ogladanie na przyktad naprawde ztego
wtoskiego horroru, gdzie przynajmniej
praktyczne efekty specjalne albo muzyka



buduja ciekawy nastréj, a ,,The Room” to

jak ogladanie bardzo ztego teatru.
Jak ja sie ciesze, ze to powiedziate$
[Smiech]. Obawiatem sie, ze to bedzie
tylko moja opinia i wszyscy mnie teraz
zjedza, bo ,,The Room” ma teraz taki
status, ze nie wypada go nie lubi¢. Nie
podoba mi sie ten film, ale rzeczywiscie
wiele wtoskich horrorow z poznych lat 70.
i 80. jest teoretycznie strasznych — i nie
w tym sensie, ze ktos mogtby sie ba¢ —
ale maja cos$ w sobie. CoS, co sprawia, ze
ogladam je i ciesze sie, choc¢ na ekranie
dzieja sie okropne rzeczy [$miech]. Czasa-
mi muzyka, jak przed chwila powiedziates,
jest ponadczasowa, cho¢ tatwo mozna ja
przypisa¢ do tamtej epoki; efekty specjal-
ne sa bardzo ciekawe albo postacie, ktore
robig niesamowicie gtupie rzeczy, ale przy-
mykasz na to oko, bo w tym S$wiecie to
wszystko sie zgadza. W tamtych czasach
to dziatato, ale ,,Sharknado” to kolejny
przyktad wspotczesnego filmu, przez ktory
nie jestem w stanie przebrna¢. Ta seria
tez ma wielu fanow, ale dla mnie nie jest
to ciekawe. Jeden z nielicznych ,,ztych”
filmow, ktory trafit do mnie to ,Kung
Fury”. To genialny film, ale i tak niektore
rzeczy wyciatbym [$miech].

Wydaje mi sie, ze kluczowa kwestia sa
intencje. Przy tworzeniu ,The Room”
przyswiecatachec¢ stworzeniakinaartystycz-
nego, ale zwyczajnie nie wyszto, a przy fil-
mach pokroju wtoskiego sequela ,,Obcego”
wszyscy mieli Swiadomosé, ze tworza tan-
dete i kierowata nimi czysta pasja, a nie
wyrachowanie.
Tak i dlatego wysokobudzetowy ,,Kung Fury”
wedtug mnie nie bedzie dobrym pomystem.
Budzet powinien by¢ bardzo ograniczony,
do tego kilku dobrych aktoréw, a reszta
w ogole nie musi umie¢ graé. Przy takich
filmach reguta jest odwrotna — im wiecej
pieniedzy, tym mniejsza autentycznosc.

Swojego czasu Kevin Smith dostat oferte
nakrecenia remake’u ,, Toksycznego Mscicie-
la”, ale odrzucit ja wtasnie dlatego, ze zapro-
ponowano mu budzet na poziomie trzydzies-

tu pieciu milionéw dolaréw, a oryginat na-

krecono za p6t miliona.
Bardzo, bardzo szanuje Kevina Smitha
i bardzo lubie jego podcast ,Fatman on
Batman”. Jest caty czas zjarany, ale wyda-
je mi sie, ze to naprawde madry cztowiek
i fajnie mowi o popkulturze i to, co teraz
powiedziates jest tego potwierdzeniem. Ja
tez za takie pieniadze nie podejmowatbym
sie tego, bo tak mozna tylko zepsuc Toksycz-
nego Msciciela.

A na SzlamFescie na co najbardziej czekasz?
Czekam na wrestling. W zesztym roku pier-
wszy raz w zyciu widziatem go na zywo
i udato mi sie naktoni¢ zone, zeby poszta
ze mna. Wahata sie, ale w koncu udato
sie ja namowi¢ i to byto fantastyczne
przezycie, ktére chciatbym powtorzyc.
Oczywiscie kto$ zaraz powie, Ze to nie
jest prawdziwe, ale wtaczmy dowolny
film albo p6jdzmy do teatru — to tez nie
jest prawdziwe. Ci wrestlerzy sa przeciez
sportowcami, robig rzeczy, przy robieniu
ktorych ja bym sie potamat. To jest dobra
rozrywka i nie ma sensu zastanawiac sie,
czy jest to ustawione, czy nie. Bedzie
tez sporo ciekawych paneli z rysownika-
mi, wielu z nich nawet nie znam, bo nie
Sledze tak bardzo polskiego komiksu.
Chciatbym sprawdzic, kto to jest, dowie-
dzie¢ sie czego$ nowego, ale na pewno
wrestling przede wszystkim.

Nie wiem, czy masz tego $wiadomos¢, ale
zespot Tester Gier po zesztorocznym koncer-
cie wygtosit kilka stow o ,,nieprawdziwosci”
wrestlingu i zostat przez zapasnikow z KPW
dotkliwie pobity na scenie. Nie obawiasz sie
podobnej konfrontacji?
Bytbym sktonny stana¢ w ringu, aczkolwiek
musiatbym przejs¢ kurs upadania na mate
[Smiech]. To, co w zesztym roku widziatem
byto znacznie bardziej profesjonalne, niz
sie spodziewatem. Myslatem, Zze troche
soba porzucaja, jakies fikotki i tyle, ale
naprawde wysoko skakali, poturbowali sie
i dawali rade. Ale na razie nie chciatbym
stawac do ringu — poczatek trasy, wolatbym
miec wszystkie palce sprawne [$miech].
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